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Notkunarleidbeiningar fyrir
ORLA Rafmagnspiand

Inngangur

Pegar buid er ad setja ORLA rafmagnspianéid saman samkveemt samsetningarleidbeiningum og
pvi hefur verid stungid i samband vid rafmagn, er pad tilbuid til notkunar.

Til ad kveikja & ORLA rafmagnspiandinu er ytt & ON/OFF takkann. Til ad stilla hljodstyrk
rafmagnspiandsins notum vid Master Volume (til haegri til ad haekka, og til vinstri til ad laeekka).

Allar adgerdir & rafmagnspianoinu eru mjog einfaldar. Avallt kveiknar ljés fyrir ofan pa adgerd sem
valin er, eda pad hljoofaeri sem valio er.

Kynningarlag (Demo Sonq)

FUNCTIONS
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BASS METRON. TRANSP. PITCH MIDI DEMO
TO LEFT

Mynd 1

Til ad lata ORLA rafmagnspiandio spila kynningarlag er ytt 8 DEMO takkann. ba kveiknar ljos fyrir
ofan takkann (sja mynd 1) og skjarinn synir ds1, sem stendur fyrir Demo song 1 (sja mynd 2).
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Mynd 2

TEMPO / OTHER VALUE

ORLA Rafmangspiandid inniheldur nokkur kynningarlég sem valin eru med 6rvatokkunum. Ef ytt
ert.d. & & Orvatakkann einusinni, veljum vid kynningarlag namer 2. P& synir skjarinn ds2 sem
stendur fyrir Demo song 2 (sja mynd 3).

TEMPO / OTHER VALUE

ds?2 O

Mynd 3

A

Til ad stddva kynningarlagid er einfaldlega ytt 8 DEMO takkann aftur.



Val & Hlj6ofeeri (Voice)

Til ad velja hljodfeeri sem er i linunni fyrir nedan takkana parf ad sja til pess ad slokkt sé 4 A/B
takkanum. Sidan er ytt & einn af tokkunum til ad velja hljodfeeri, og kveiknar pé ljos fyrir ofan pann
takka til ad syna ad viskomandi hljodfaeri sé valid (sja mynd 4).

VOICE
PIANO 2 E.PIANO 2 VIBES VOCAL BRASS J.ORGAN
PIANO 1 EPIA& HARPSI STRINGS GUITAR CHURCH A/B

ORGAN

Mynd 4

Til ad velja hljodfeeri sem er i linunni fyrir ofan takkana parf ad sja til pess ad kveikt sé & A/B
takkanum. Sidan er ytt a einn af tékkunum til ad velja hlj6dfeeri, og kveiknar pa ljés fyrir ofan pann
takka til ad syna ad vidkomandi hljodfaeri sé valid (sja mynd 5).

VOICE
PIANO 2 E.PIANO 2 VIBES VOCAL BRASS J.ORGAN
PIANO 1 E.PIANO 1 HARPSI STH& GUITAR CHURCH A/B

ORGAN

Mynd 5

Haegt er ad fa tvo hljoofaeri sem eru baedi i nedri linunni til ad hljdma samtimis. Pad er gert med
pvi ad halda nidri takkanum fyrir fyrra hljodfeerio, yta svo & takkann fyrir seinna hljédfeerio og
sleppa loks badum tokkunum (sja mynd 6).

VOICE
PIANO 2 E.PIANO 2 VIBES VOCAL BRASS J.ORGAN
PIANO 1 EPIANO 1 HARPSI STRI& GUITAR CHURCH A/B
ORGAN

Mynd 6

Einnig er heegt ad fa tvo hljodfaeri sem eru baedi i efri linunni til ad hljoma samtimis. ba parf ad sja
til pess ad kveikkt sé a A/B takkanum, halda svo nidri takkanum fyrir fyrra hljodfaerid medan ytt er &
takkann fyrir seinna hljédfeerid og loks er bAdum tokkunum sleppt (sja mynd 7)

VOICE
PIANO 2 EPIANO 2 VIBES VOCAL BRASS J.ORGAN
PIANO ] EPIANO 1 HARPSI STRINGS GU[T;%% CHURCH A/B

ORGAN

Mynd 7

Til ad fa tvo hljoofaeri sem eru i sitthvorri linunni til ad hljdma samtimis er takkanum fyrir fyrra
hljoofeerid haldid nidri, naest er ytt & A/B takkann til ad fara i hina linuna, og sidan er ytt & takkann
fyrir seinna hljoofaerid og loks er badum tokkum sleppt.



Pegar buid er ad velja seinna hljééfeerid synir skjarinn 4-1, sem stendur fyrir hlj6dstyrk & hvoru
hljéofeeri fyrir sig, p.e. fyrri talan stendur fyrir hljodstyrk & fyrra hljodfeeri og seinni talan stendur fyrir
hljédstyrk & seinna hljoofeeri (sja mynd 8).

TEMPO / OTHER VALUE
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Mynd 8
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Haegt er ad breyta hversu hatt heyrist i hvoru hljodfaeri med pvi ad nota drvatakkana 4 og .
Eftirfarandi stillingar eru mogulegar:

| 41 | 42 | 43 | 44 | 34 | 2.4 | 14 |

Digital Reverb

Haegt er ad stilla hversu mikid bergmal er af voldu hljodfaeri med pvi ad yta a DIGITAL REVERB
takkann, en pa er skipt & milli prenns konar bergmals stillinga.

1- Room 2 — Hall 3 — Theatre

Chrous Effect

Einnig er haegt ad setja svokalladan Chorus effect & valid hljéofaeri, en pad gefur hljédfeerinu hlyrri
og rikari ton. Pad er gert med pvi ad yta 8 CHORUS takkan, en pa kveiknar ljés fyrir ofan hann til
ad syna ad Chrous effect sé i gangi. Svo er slokkt & Chrous effect med pvi ad yta aftur a takkann.

Bassi med Haegri HOnd (Bass to Left)

Pegar ytt er a BASS TO LEFT takkann er rafmagnspiandinu skipt i tvennt, p.e. bassi er pa spiladur
med vinstri hond og pad hljédfaeri sem valid er spilad med haegri hond (sja mynd 9).

FUNCTIONS

® @) @) O O O

(el JL JL L JO
BASS METRON. TRANSP. PITCH MIDI DEMO
TO LEFT

Mynd 9

ATH! Eingbngu er heegt ad hafa eitt hljodfeeri valid pegar BASS TO LEFT er notad.

Haegt er ad breyta pvi hversu stor hluti af rafmangspiandinu er notadur af bassanum. Pad er gert
med pvi ad halda nidri BASS TO LEFT takkanum i nokkrar sekindur, eda par til 48 birtist a
skjanum, en talan 48 stendur fyrir pann stad & rafmagnspiandinu par sem bassi og valid hljodfeeri
skiptast (C3). Orvatakkarnir 4 og W eru svo notadir til ad breyta skiptistadnum (sja mynd 10).

TEMPO /OTHER VALUE
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Til ad slokkva & bassanum er einfaldlega ytt &8 BASS TO LEFT takkann aftur.

Mynd 10



Taktmeelir (Metronome)
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BASS METRON TRANSP. PITCH MIDI DEMO

TO LEFT

Mynd 11

I ORLA rafmagnspianéunum er innbyggdur taktmaelir sem er naudsynlegur fyrir pa sem enn eru ad
leera ad spila. Til ad virkja taktmeelinn er ytt &8 METRONOME takkann (sja mynd 11). ba synir
skjarinn téluna 120, sem taknar slég a minatu. Haegt er ad hrada og haegja a taktmaelinum med
pvi ad nota Orvatakkana 4 og .

Taktmeelirinn bydur upp & mismunandi takta: 1/1, 2/4, 3/4, 4/4, 5/4 og 6/8. Til ad breyta taktinum er
METRONOME takkanum haldi® nidri i nokkrar sekdndur, eda par til skjarinn synir 4/4 eda ---. ba
eru drvatakkarnir 4 og W notadir til ad breyta taktinum (sja mynd 12).

TEMPO / OTHER VALUE
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Mynd 12

A

Til ad slokkva a taktmaelinum er einfaldlega ytt a METRONOME takkann aftur.

Tonflutningur (Transpose)
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BASS METRON. TRANSEY PITCH MIDI DEMO
TO LEFT

Mynd 13

ORLA Rafmagnspiandin bjoda upp a tonflutning (transpose), en pa er grunnténinum C breytt, p.e.
hann haekkadur eda leekkadur. bad er gert med pvi ad halda nidéri TRANSPOSE takkanum og
nota drvatakkana, 4 og W til ad flytja tbnana, um halfton samkveemt eftirfarandi toflu:

G | G| A | A | B | c | c| bD|D| E | F | F
5 | 4| 3| 2] -12] 0] 1] 2131 4] 5 | 6

Ef vid leekkum t.d. nidur i A, pa purfum vid ad yta prisvar sinnum a ¥ drvatakkann, og pegar vid
spilum nd nétuna C, hljomar hun eins og nétan A. (sja mynd 14).

TEMPO / OTHER VALUE
3 :
Ow

Rafmagnspiandid fer i venjulega stillingu, C, pegar kveikt er & pvi, p.e. tonflutningurinn helst ekki &
ef slokkt er & rafmagnspiandinu og svo kveikt & pvi aftur.

Mynd 14

4



Stilling (Pitch)

par sem venjulegur tonflutningur um halftona dugar ekki, og meiri nakveemni er krafist, er haegt ad
breyta tidni grunntons rafmagnspiandsins, p.e. finstilla rafmagnspianéid. pad er gert med pvi ad
yta & PITCH takkann og nota svo ¢rvatakkana 4 og W til ad finstilla (sja mynd 15).
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BASS METRON. TRANSP. PITCHg b MIDI DEMO
TO LEFT

Mynd 15

Til ad stilla aftur a venjulega stillingu parf ad nota ofangreindar leidbeiningar til ad stilla aftur & 0.
Ennfremur fer rafmagnspianéid aftur & venjulega stillingu pegar kveikt er a pvi aftur.

DI

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) er notad pegar rafmagnspiandid er tengt vio télvu eda
annad rafmagnspiand. begar ytt er & MIDI takkann sendir rafamagnspianéio svokéllué MIDI
skilabod um pad sem spilad er & rafmagnspiandid. Ljos kveiknar fyrir ofan MIDI takkann sem
taknar ad kveikt sé & MIDI eiginleikanum (sja mynd 16)
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BASS METRON. TRANSP. PITCH MIDI EMO
TO LEFT

Mynd 16

Snertiskynjun (Touch Sense)

Alveg eins og a venjulegu piandi reedst hljodstyrkur af pvi hversu pungt er slegid a néturnar. Ef
slegid er laust & néturnar heyrist pad laegra en ef slegid er fast a néturnar. Haegt er ad breyta
snertiskynjun & rafmagnspiandinu med TOUCH SENSE takkanum & prja vegu:

HARD Hér parf ad sla mjog fast & néturnar til ad na fram hamarks hljodstyrk.

NORMAL Er venjulega stillingin — snertiskynjun eins og & venjulegu pianéi. begar
kveikt er a rafmagnspianéinu er NORMAL snertiskynjun sjélfkrafa valin.

SOFT Hér er ndg ad sla frekar laust til ad na fram hamarks hljodstyrk.
Lj6s kveikna fyrir ofan TOUCH SENSE takkann sem synir & hvada stillingu snertiskynjunin er.

begar ekkert ljés logar er engin snertiskynjun, p.e. alltaf heyrist jafn hatt, sama hversu fast er
slegid & noéturnar. Heegt er ad stilla hamarks hljodstyrk & pessari stillingu, en pad er gert med pvi
ad halda nidori TOUCH SENSE takkanum pangaad til skjarinn synir téluna 100 (sja mynd 17).
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Orvatakkarnir 4 og W eru notadir til ad stilla hljédstyrkinn — haegt er ad stilla hljédstyrk fra 0-127.

TEMPO / OTHER VALUE

100

Mynd 17
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Upptokutaeki (Sequencer)

I ORLA rafmagnspianéunum er innbyggt tveggja rasa upptokutaeki par sem haegt er ad geyma tvo
|6g & tveimur adskildum rasum eda eitt lag & tveimur rdsum.

Til ad taka upp a rads numer 1 & upptokutaekinu er ytt a8 TRACK 1 takkann. pa kveiknar a ljosi fyrir
ofan takkann (sja mynd 18). Heegt er ad hafa taktmeelinn i gangi & medan upptdku stendur og er
pad gert med pvi ad yta & METRONOME takkann. Upptakan byrjar svo pegar pu byrjar ad spila.
Til ad stddva upptoku er einfaldlega ytt a TRACK 1 takkann aftur (sja mynd 18).

RECORDER
® O O

TRA& TRACK 2 PLAY

Mynd 18

Til ad hlusta a pad sem pu varst ad taka upp ytir pu fyrst & TRACK 1 takkann og sidan & PLAY
takkann (sja mynd 19). Til ad st6dva ytir pa aftur & bada takkana.

RECORDER
® O ®

TRACK 1 TRACK 2 PLA‘;’%

Mynd 19

NU er haegt ad taka upp annad lag & ras namer tvo. Til ad hefja upptdku er ytt & TRACK 2 takkann
(sja mynd 20), og hefst hin pegar pa byrjar ad spila. Til ad stbdva upptdku er einfaldlega ytt &
TRACK 2 takkann aftur (sja mynd 20).

RECORDER
O ® O

TRACK 1 TRA& PLAY

Mynd 20

Til ad hlusta a pad sem pu varst ad taka upp ytir pu fyrst & TRACK 2 takkann og sidan & PLAY
takkann. Til ad stodva ytir pa aftur a bada takkana og pa slokknar a ljosunum fyrir ofan pa.

Ef pa vilt hins vegar nota badar rasirnar fyrir sama lagio er pad einnig heegt. Eftir ad tekid hefur
verio upp & fyrri rasina er fyrst ytt & TRACK 1 takkann og svo er ytt & TRACK 2 takkann. ba er
fyrri rasin spilud & medan tekid er upp a seinni rasina (sja mynd 21).

RECORDER
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TRACK 1 TKA& PLAY

Mynd 21

Til ad stodva upptdku er ytt a baedi TRACK 1 og TRACK 2, og pa slokknar a ljosunum fyrir ofan.

ATH! EKki er haegt ad nota BASS TO LEFT moéguleikarnn pegar upptokuteekid er notad, og ekki
er heldur haegt ad nota tvo hljéofeeri i einu inn & sbmu rasina.



Umgengnisreglur fyrir ORLA Rafmagnspiand

ORLA rafmagnspiandio er gott hljodfaeri sem a skilid géda umgengni. Med pvi ad fylgja eftirfarandi
umgengnisreglum er lengri ending rafmagnspiandsins tryggao.

Aldrei ma taka rafmagnspiandio i sundur og snerta innvidi pess. Ef rafmagnspiandid bilar er
aeskilegt er ao fagmadur sjai avallt um vidgerdir. Hafa ber i huga ad tveggja ara abyrgo er &
ORLA rafmagnspianéunum.

Avallt skal slékkva & rafmagnspiandinu eftir notkun.

brifa skal rafmagnspiandio reglulega. Vio prif a rafmagnspiandinu skal nota mjukan klut,
sem ma vera o6rlitid rakur. Ef prif med klithum duga ekki skal nota nattaruleg hreinsiefni.
Aldrei skal nota leysiefni né alkohol.

Ganga skal ur skugga um ad slokkt sé a utandliggjandi mégnurum og hatélurum adur en
kveikt er & rafmagnspiandinu.

Avallt skal halda rafmagnspiandinu fra stodum par sem er mikid af ryki, mikill raki eda har hiti.

Ekki hafa rafmagnspiancid naleegt rafmotorum ne neon- eda flurésent I6mpum par sem slikt
getur valdid truflunum — [ flestum tilfellum naegir ad feera rafmagnspianaid til.

Ekki tengja rafmagnspiandio i samband vid rafmagn & sama stad og neon- eda flurésent
lampar eru tengdir par sem slikt geeti valdid truflunum.

Tolvustyrd hljédfeeri geta ordid fyrir rafmagnstruflunum. Ef rafmagnspianéio heettir ad virka
vegna rafmagnstruflana, er radlagt ad slokkva a pvi i nokkrar sekindur adur en kveikt er &
pvi aftur.

Avallt skal ganga Gr skugga um ad slokkt sé & rafmagnspiandinu adur en pad er tekid ar
sambandi vid rafmagn.



